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Sam Aaron live coding an ambient electro set w/ Sonic Pi

Sam Aaron - TEDx - Programming as Performence

https://www.youtube.com/watch?v=G1m0aX9Lpts
https://www.youtube.com/watch?v=G1m0aX9Lpts
http://tedxnewcastle.com/speakers/sam-aaron
http://tedxnewcastle.com/speakers/sam-aaron
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Sonic Pi's API in 10 Min

# Anweisungen
play 60
sample :bd_tek
sleep 1



Sonic Pi's API in 10 Min

# Synths
use_synth :beep
play 60, release: 2, amp: 1



Sonic Pi's API in 10 Min

# Samples
sample :loop_amen
use_sample_bpm :loop_amen
sample :loop_amen, rate: 0.5, cutoff: 90
sample :loop_amen, start: 0, finish: 0.5



Sonic Pi's API in 10 Min

# Effects
with_fx :reverb do
  irgendEinCode
end



Sonic Pi's API in 10 Min

# Sequencing
live_loop :demo do
  irgendEinCode
end



Informatische Grundkonzepte

2.times do
  play 70
  sleep 1
  x = 70
  play x + 2
  sleep 1
  play 74
  sleep 1
  play 70
  sleep 1
end

<- Schleife (mit end abschliessen)
<- Anweisung

<- Variable



Kinderlied coden

# Mehrstimmigkeit

live_loop :1Stimme do
  2.times do
    irgendEinCode
  end
end

live_loop :2Stimme do
  einAndererCode
end

<- live_loop ist eine 
Endlosschleife und läuft in 
einem eigenständigen Thread 
(kann man sich als weiteren 
Computer vorstellen). Diese 
Threads können gesynct 
werden.

Download:
Bruder Jakob.rtf

https://www.dropbox.com/s/bm5o2eng0s1lr64/Bruder%20Jakob.rtf?dl=0
https://www.dropbox.com/s/bm5o2eng0s1lr64/Bruder%20Jakob.rtf?dl=0


Ein paar Gedanken zu live coding und Schule

● Grundkonzepte der Informatik sind mit Sonic Pi im 
Moment und intuitiv erfahrbar (auditive Rückmeldung)

● Sonic Pi bietet die Möglichkeit, den Computer als 
Musik-Instrument zu erfahren. 

● Sonic Pi eignet sich nur begrenzt für Musiktheorie in der 
Volksschule.



test = "~/Dropbox/Tagung_19_11_16/bobbyFeeling.aiff"
use_bpm 80
bla = (0..1).step(1/16.0).each_cons(2).collect do |s, f|
  {start: s, finish: f}
end.ring

live_loop :blabla do
  sample test, bla.tick, rpitch: (knit 0, 32, -5, 16, 0, 16).tick(:bob)
  sleep 0.25
end

live_loop :bd do
  sample :bd_tek
  sleep 1
end

Was ist sonst noch möglich?

https://www.dropbox.com/s/4pkte7x3x79xwnk/bobbyFeeling.aiff?dl=0


Was ist sonst noch möglich?

test = "~/Dropbox/Tagung_19_11_16/bobbyFeeling.aiff"
use_bpm 80
bla = (0..1).step(1/16.0).each_cons(2).collect do |s, f|
  {start: s, finish: f}
end.ring

live_loop :blabla do
  sample test, bla.tick, rpitch: (knit 0, 32, -5, 16, 0, 16).tick(:bob)
  sleep 0.25
end

live_loop :bd do
  sample :bd_tek
  sleep 1
end

Samples können 
ganz einfach via 
Pfad angesprochen 
werden. Nur .wav 
und .aiff

Der Start- und 
Endpunkt des zu 
spielenden 
Sampleauszuges

Ein Range wird in 
16 Teile zerlegt 
und in der Variable 
bla gesammelt.



Hilfestellungen und 
Tutorials sind in der “Help” 
Section in Sonic Pi bereits 

integriert.


